
ชื่อผลงาน เกมบันไดงูการบวก (ผจญภัยล่าสมบัติโจรสลัดการบวก)  เรื่อง การบวกจ านวนนับที่มีผลบวก 
  ไม่เกิน 20 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ผู้เสนอผลงาน นายฉัตรตระกูล  ค ามูล  ต าแหน่ง ครู  โรงเรียนเด่นไม้ซุงวิทยาคม  ต าบลแม่สลิด  
อ าเภอบ้านตาก จังหวัดตาก  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาตาก เขต 1  
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน   

ปีการศึกษา  2566 
 

บทคัดย่อ 

การพัฒนาสื่อครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาหาประสิทธิภาพของสื่อเกมบันไดงูการบวก (ผจญภัย
ล่าสมบัติโจรสลัดการบวก) เรื่อง การบวกจ านวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 20 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังเรียน เรื่อง การ
บวกจ านวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 20 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เกมบันไดงูการบวก (ผจญภัย
ล่าสมบัติโจรสลัดการบวก) 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนการสอน เรื่อง การบวกจ านวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 20 โดยใช้เกมบันไดงูการบวก (ผจญภัยล่าสมบัติโจร
สลัดการบวก) กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเด่นไม้ซุงวิทยาคม ปีการศึกษา 
2566 จ านวน 10 คน เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การบวกจ านวนนับ  
ที่มีผลบวกไม่เกิน 20 2) เกมบันไดงูการบวก (ผจญภัยล่าสมบัติโจรสลัดการบวก) 3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง    
การเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกจ านวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 20    4) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติที่ใช้ ได้แก่ สถิติพ้ืนฐาน 
และการทดสอบค่าที  

ผลการพัฒนาพบว่า 1) ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อเกมบันไดงูการบวก (ผจญภัยล่าสมบัติโจร
สลัดการบวก) เรื่อง การบวกจ านวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 20 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การบวกจ านวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 20 ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เกมบันไดงูการบวก (ผจญภัยล่าสมบัติโจรสลัดการบวก)  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเด่นไม้ซุงวิทยาคม จังหวัด
ตาก มีความพึงพอใจหลังการจัดการเรียนการสอน     เรื่อง การบวกจ านวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 20 โดยรวม
อยู่ในระดับมาก  

ค าส าคัญ : การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน /เกม /การบวก 

 

 


